Regulament Turneu de Fotbal , Fotbal pentru Diversitate”

1. Terenul si mingea

e Meciurile vor fi jucate pe un teren de marime modificata. Limitele vor fi clar
identificate pe iarba. Zona portarului va fi micul semi-cerc din fata portii.

e Cinci mingi de fotbal normale vor fi folosite.

2. Numarul de jucatori

e Echipele au un maxim de 7 jucatori pe echipa; 6 se vor afla pe teren; 5 joaca
liber si unul este portar.

e inlocuirile sunt nelimitate.
e Arbitrul trebuie anuntat in cazul in care portarul este schimbat.

3. Echipamentele jucatorilor

e Toti jucatorii unei echipe vor avea tricouri de aceeasi culoare.
e Totijucatorii vor purta haine potrivite unui eveniment sportiv.

4. Durata meciurilor
e Sevajucain reprize de cate 20 de minute cu 5 minute pauza.

5. Startul si restartul jocului

e Va fio lovitura de incepere. Nu se poate da gol prin lovitura de incepere.
e Echipa opusa va trebui sa fie in exteriorul cercului central sau la 3 metrii de
locul din care se face lovitura de incepere.

6. Mingea
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e (Cand mingea iese din teren, este plasata pe margine sau la 25 de
centimetrii Tn afara terenului. Din pozitie stationara, mingea este sutata in
teren sau la un alt jucator.

e Loviturile corner vor fi date in instanta in care o minge loveste un jucator in
aparare din echipa opusa nainte de a trece de linie. Golul se inregistreaza
cand un jucator atacant este ultimul care atinge mingea inainte sa treaca de
linie. Portarii vor suta mingea pentru a reporni jocul. Un gol trebuie sa
atinga un alt jucator Tnainte de a trece de jumatatea terenului.

e Toate loviturile de incepere(inclusiv cornere si lovituri libere) trebuie
completate in limita a 6 secunde. Cele 6 secunde incep la decizia abitrului.

e Echipa opusa trebuie sa fie la cel putin 3 metrii de minge la reinceperea
jocului.

e Pentru ca o minge sa fie in afara terenului sau ca sa fie gol, toata suprafata
mingii trebuie sa depaseasca linia.

e Golul nu poate fi efectuat prin lovitura de incepere sau prin lovitura de
reluare a jocului.

7. Lovituri libere

e Loviturile libere, directe si indirecte, vor fi decise de arbitru.

e O lovitura libera directa ii permite celui care o efectueaza sa dea gol.

e O lovitura libera indirecta trebuie sa atinga alt jucator inainte de a se
transforma intr-un gol.

e O lovitura libera directa se va decide in caz de fault. De asemenea, o
lovitura libera directa poate fi decisa de arbitru si in cazul in care acesta
considera ca un jucator nu a fost fairplay.

e O lovitura libera indirecta se va decide in caz de hands accidental, un
jucator intra in spatiul portarului etc.

e Toti membrii echipei opuse trebuie sa fie la cel putin 3 metrii de minge la
toate loviturile libere.

8. Fault si non fairplay
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e Nu sunt permise placarile din lateral sau din spate.

e Contactul minim umar la umar este permis si va fi decis de arbitru. O
lovitura libera va fi decisa in caz de contact excesiv.

e Nu sunt permise offside-urile

e Arbitrul are dreptul de a da afara un jucator pentru lipsa de fairplay. Se
utilizeaza eliminari de cate 5 minute din joc sau permanente, fara inlocuiri.

9. Lovitura de penalty

e Lovitura de penalty se utilizeaza in cazul in care echipa din defensiva ii
obstructioneaza jucatorului atacant efectuarea unui gol intr-un mod
neregulamentar.

e Toate oportunitatile de gol vor fi decise de arbitru.

e Penalty-ul se va da de la 2 metrii de zona portarului.

e Totijucatorii trebuie sa fie la cel putin 3 metrii de minge.

10. Portarii

e Portarii au 6 secunde de control asupra mingii in zona lor.

e Portarii nu au voie sa ia o0 pasa cu spatele de la coechipieri.

e Golul se poate efectua atunci cand mingea se afla in afara zonei portarului,
prin pasa sau driblare.

e Portarii pot reporni jocul cu o lovitura indirecta atunci cand mingea a iesit
din joc in zona portarului. Mingea nu poate trece de jumatatea terenului
inainte de atinge alt jucator.
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11. Arbitrul

e Arbitrii au dreptul de a avertiza, de a ruga sa plece si de a da afara de pe
teren jucatorii sau spectatorii care intrerup jocul din a se desfasura
corespunzator.

e Aribitrii pot sa joace la avantaj in cazul in care o echipa nu este afectata
negativ de o tehnicalitate sau un fault, in contextul in care ajuta la dinamica
jocului.

e Arbitrii iau decizia finala.
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